HATA YAKALAMAK ve EXCEPTION SINIFLARI
Memik Yanik

Malumunuz oldugu tizere .NET Framework ve C# programlama dili Microsoft firmasi tarafindan
hazirlanip kullanima sunulali az olmadi. Bu siiregte yani .NET Framework 1.0 dagitildiktan bu yana
gegen siirede 6nce 1.1 sonra 2.0 ve en son olarak 3.0/3.5 siirtimleri programcilarin istifadesine
sunuldu. Benzer gelisme C# programlama dili icin de gegerlidir. I¢inde bulundugumuz giinlerde
NET Framework 3.5 ile birlikte C# derleyicisinin 3.0 siirimii gelmektedir.

C# kodu icinde caligma aninda meydana gelmesi muhtemel hatalar1 yakalamayla ilgili siniflarda
NET Framework’iin ilk siirimden bugiine kayda deger bir gelisme olmadig1 icin C# konulu her
kaynakta Exception sinuflari ile ilgili bilgiyi bulmak miimkiindiir. Otesi 2002 yilindan bu giine kadar
hata yakalama smiflarin1 anlatan ¢ok sayida makale programcilik konulu Web sitelerinde
yayinlandi. Ornegin www.csharpnedir.com/makalegoster.asp?MId=295 adresindeki yazida Resul
Cavusgoglu ayrintilara girmese bile C# kodu dahilinde Exception siniflarindan nasil yararlanildigini
gayet giizel anlatmaktadir. Ikinci bir kaynak vermek gerekirse; ilk Tiirkce C# kitabini yazma
{invanina sahip Ahmet Dizioglu, Elif Icagasioglu ve Levent Camlibel'in ortak yazdiklar kitaplarinda
Exception siniflar1 hakkinda yeterli bilgiyi bulmak miimkiindiir. Kisaca 6zetlemek gerekirse; her
kim Exception smiflar1 ve hata yakalamak hakkinda Tiirkce kaynak ararsa ister kitap edinsin ister
Web sitelerine baksin yeterli kaynagi zorlanmadan bulabilir. Exception siniflari ile ilgili kaynaklarin
Tiirkge olmast sartindan vazgegilirse MSDN'i saymasak bile binlerce makale, yiizlerce kitap bulmak
miimkiindiir.

O zaman birileriniz kalkip bana sormayacak misiniz: madem bu konuda kaynak bollugu var o zaman
neden bu konuda 30 sayfa uzunlukta bir makale yazip yayinladiniz? Tabii bu soru tek ciimle ile
cevaplanacak bir soru degildir. 2004 yilinda yayinlanan ilk C# kitabimda hata yakalama ve
Exception smiflarinin anlatildigr sayfalarin sayisi topu topu 7 idi. Yani yukarida soziinii ettigim ve
Resul Cavusoglu tarafindan kaleme alinan makalede, benim kitaptan Exception siniflart hakkinda
daha fazla bilgiyi bulmak miimkiindii. Ciinkii soziinii ettigim kitabi kaleme alirken kitabin sayfa
sayist fazla artmasin diye bazi konulari ayrintili anlatmak yerine kisaca deginmekle yetinmistim.
Sonra 2006 yilinin sonunda yayinlanan ve C# 2.0t anlattiim kitabimda hata yakalama ve
Exception siniflarina ayirdigim sayfalarin sayisini arttirip 16’ya ¢ikarmigtim. Ciinkii bu kitabimi 2
cilt olarak yayinlamaya karar vermistim. Her ne kadar Exception siniflarina C# 2.0 kitabimda 16
sayfa yer ayirmig olsam bile bu konuyu biitiin yonleri ile anlattigimi séyleyemem. Derken C# 3.0
kitabimin iizerinde calisirken Exception smiflarina ve hata yakalama konusuna torpil gecip
normalden daha fazla sayfa ayirdim. Ciinkii istedim ki, C# {izerine kitap yazma ciiretini gdsteren
Memik YANIK’in Exception siniflart hakkinda az ¢ok bilgi sahibi oldugumu insanlar bilsin. Daha
dogrusu Exception siniflart hakkinda bu kadar ayrintili metni kaleme alan birisinin sifira bélme
hatasini anlatirken degisken galmak {izere bagka kaynaklara bagvurup bagvurmayacagi konusunda
isin meraklilar fikir sahibi olsunlar istedim. Bu metin yakinda yaymnlanacak C# 3.0 kitabimdaki
ilgili boliimiin kiigiik degisiklikler, eklemeler ve cikarmalar yapilmis halidir.

Yazarlar Neden Yazarlar?

Bence bu sorunun cevabu basittir ve kisadir: Yazarlar bildiklerinin, diisiindtiklerinin, hissettiklerinin
bilinmesini isterler. Yani bir arkadag(Ornegin Selim Burak Senyurt) bilgisayarin bagina oturup
LINQ konulu bir makale yaziyorsa, asil demek istedigi bence sudur: “Saym okurlar bakin ben bu
konuda giinlerce aragtirma yaptim, aragtirmalarim sirasinda &grendiklerimi test ettim, sindirdim.
Sizi bu konuda haberdar etmek istiyorum”. Zaten bu kayg ile kaleme alinan metin okunmaya deger
olur. Tabii ki sartlarin zorlamast sonucu kaleme alinan tez, rapor vs. gibi metinler genellikle
yukarida isaret ettigim giidii ile yazilmaz.



Tabii ki bu uzun makalede bozuk ciimleler, yazim hatalari, hatta teknik hatalar bile olabilir. Bu
durumda okurun birisi beni hatadan haberdar ettigi zaman kendisine tesekkiir edip hatami
diizeltme yoluna giderim. Eklemek istedigim 2. bir konu var: Microsoft ve diger programlama dili
iireten firmalar gelistirdikleri programlama dili ile ilgili biitiin ayrintilar1 agiklarlar. Yoksa insanlarin
stz konusu programlama dilini 6grenip kullanmalari miimkiin olmazdi. Bundan ¢ikardigim sonug
sudur: Ogretim iiyeleri ve yazarlar olsa olsa programlama dilini kendi ciimleleri ile anlatirlar; yeni
bir geyler sdyleme ihtimali yoktur. Yazarlarin ve hocalarin olsa olsa style bir iddiast olabilir: Bu
konuda bilgi sahibi olmayan birisine ben Exception siniflar1 ve hata yakalamay:1 daha iyi anlatirim,
Exception siniflarini anlatirken verecegim 6rek kodlar daha anlagilirdir vs. Yani elin gavuru bir
programlama dili hazirlamus. Otesi programlama dilinin biitiin 6zelliklerini, metotlarini, siniflarin
vs. ornekleri ile agiklayip anlatmig. Biz yazarlar ve hocalar ne yapiyoruz? Kendimizce bazi konularin
onemli olduguna kanaat getirip o konular hakkinda fazladan birkag¢ ciimle yaziyoruz. Bunu
yaparken bilim yapmiyoruz, Amerika'y1 yineden kesfetmiyoruz. Nasil ki Tiirk Milli Takiminin magt
hakkinda ertesi giin biitiin gazetelerin verdikleri kadrolar ayni ise, golleri atan futbolcular ayni ise
biitiin hocalar, biitiin yazarlar C# programlama dilinden s6z ederken int tipindeki degiskenlerin
nasil tanimlandigini benzer ciimleler ile anlatirlar. Memik YANIK bu makalede konunun
uzmanlarini gegelim, C# ile 3-5 satir kod yazan herkesin bilgi sahibi oldugu Exception siniflarin
kendince anlatt. Memik YANIK’in iddiast olsa olsa su olabilir: Exception siiflart bu gekilde
anlatilirsa daha kolay anlagilir. Bagka bir yazar veya hocanin yogurt yiyisi farkli olacagi igcin bu
siniflart farkli ciimlelerle anlatir. Madem anlatilan konu aynidir o halde o ciimleyi kim kaleme alirsa
alsin biitiin okurlarin ayni seyi anlamasi gerekir. Eger bazi okurlar anlatilanlardan farkli sonuglar
cikariyorlarsa kabahat yazarindir ve yazar ciimlelerinin gergevesini iyi ayarlayamamugtir.

Projeleri Calistirmak

Bu metni hazirlarken Visual Studio’dan yararlandim. Sizler ticretsiz ve C# icin hazirlanmig Express
stirimden yararlanabilirsiniz. Tabii bilgisayariniza .NET Framework’ii kurup(ki .NET Framework
Windows Vista ile birlikte geliyor) Not Defteri ile kodunuzu yazip konsolda yani DOS penceresinde
derleyebilirsiniz. Bu sartlarda caligma aninda meydana gelecek hatalari yakalamada herhangi bir
sorun yasamazsiniz ama kodunuzdaki hatalari ayiklamaniz zahmetli olur. Ciinkd Visual Studio ve
Express Editon’la birlikte entegre calisan bir hata ayiklayici(Debugger) verilmektedir. Isin 6ziine
inebilmek igin ige Visual Studio ile hazirlanan projelerin ¢aligtirilmasi ile baglayacagim.

Bu amagla Visual Studio ile gelen Windows Forms Application sablonundan yararlanip “Projel”
adinda C# projesi hazirladim. Bu projeyi “C:” siiriiciisiinde “\Projel” klastriine kaydettim. Projeyi
kaydettigim klasorii ozellikle isaret ettim. Ciinkii proje calistinldiginda geri planda Visual Studio
tarafindan yapilan islemlerin tizerinde biraz durmak gerekecek.

Simdi hazirladigim projede herhangi bir degisiklik yapmadan, baglangic formuna kontrol
yerlestirmeden ve proje icin bagka bir Class hazirlamadan calistiracagim. Projeleri galigtirmak icin
genellikle Debug meniisiindeki Start Debugging komutu kullanilmaktadir. Genellikle dedim;
¢linkii projeleri calistirmanin bagka yontemleri de var.

Her ne kadar konunun bagligi Projeleri Calistirmak olsa bile bu amagla kullanacagim komutun ad
Start Debugging. Yani yazdigim projeyi Debug etmek, test etmek ve mevcut hatalardan ayiklamak
istiyorum. Baglangigta Visual Studio penceresinin baghgt Projel-Microsoft Visual Studio iken
proje caligtinldiginda Visual Studio penceresinin bagligi Projel[Running]-Microsoft Visual
Studio olmaktadir. Start meniisiinden bu komutu vermek demek, projeyi entegre Debugger'in
kontroliinde test etmek demektir.
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Visual Studio ile hazirlanan C# projeleri Debug meniisiinden komut verilerek ¢aligtirildiklart
zaman Visual Studio tarafindan otomatik olarak EXE dosya hazirlanmaktadir. Proje calistirildiginda
hazirlanan EXE dosyanin yerini asagida gorebilirsiniz. Bu EXE dosya ancak proje hazirlanirken
tercih edilen .NET Framework siirtiimiiniin(2.0, 3.0 veya 3.5) kurulu oldugu bilgisayarda calisabilir.
Agagida ekran goriintiisii verilen dosya listesindeki “pbd” uzantili dosyaya dikkatinizi gekmek
istiyorum. Kodun debug edilmesi yani hatalardan ayiklanmasi ile ilgili bilgiler bu dosyaya
yazilmaktadir. Tabii bu makalede hata ayiklama iglemleri {izerinde durmayacagimiz igin pbd uzantilt
dosyanin iglevinden ve nasil kullanildiginda s6z edilmeyecektir.
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Yukarida soylendigi gibi Visual Studio ile hazirladiginiz C# projelerini galigtirmak igin Debug
meniisiinden Start Debugging komutunu verebilir veya direk F5 tusuna basabilirsiniz. Aslinda
Debug meniisiinden bu komutu vermekle Visual Studio’ya bir bakima “hazirladigim projeyi entegre
hata ayiklayicisinin nezaretinde test etmek istiyorum ve varsa hatalar1 ayiklamak istiyorum” demis
oluyorsunuz. En baginda belirtmek gerekir ki Start Debugging komutu verildigi zaman proje igin
otomatik olarak hazirlanan EXE dosya bagkalarinin kullanip yararlanacag: kopya degildir. Elbette
Start Debugging komutu sayesinde hazirlanip projeye ait klasoriin iginde yer alan “\Bin\Debug”
klasoriine yerlegtirilen EXE dosyayr alip bagka bilgisayarda calistirmak miimkiindiir. Ancak debug
modunda iken hazirlanan EXE dosyanin dagitilmast ¢nerilmiyor.

Simdi gelelim su Debug moduna. Programcilar genelde uygulamalarini gelistirmeyi ve test etmeyi
Debug modunda yaparlar. Ne zaman ki uygulama tamamlanip testlerden gecer o zaman Release
siirimii hazirlayip kullanicilara dyle verirler. Yukaridaki sayfalarda isaret edildigi gibi Visual Studio
ile yeni C# projesi hazirlanip kaydedildigi zaman projeye ait klasoriin icinde “Bin” ve “Obj” adinda
2 klasér hazirlanmaktadir. Derleme sirasinda hazirlanan gegici dosyalar “Obj”  klasoriine
konulmaktadir. Obj klasériiniin altinda “Debug” ve “Release” adinda 2 klasor hazirlanmaktadir.
Avyni sekilde “Bin” klasoriinde “Debug” ve Release” adinda 2 klasor hazirlanmaktadir. Uygulamanin
Debug siiriimii Bin klastriiniin iginde bulunan \Bin\Debug klastriine konulurken Release siiriimii
\Bin\Release klasoriine yerlestirilmektedir.



Debug modunda iken proje Debug meniisiindeki Start Debugging komutu ile calistirildiginda hem
“Obj” klasoriiniin altindaki Debug klasoriine hem de “Bin” klasoriiniin altindaki “Debug”
klasoriinde bazi dosyalar olusmaktadir. Uzerinde caligtiginiz projeyi Ctrl+F5 tuglart ile ¢aligtirirsaniz
projeyi Debugger’dan bagimsiz galigtirmis olursunuz.

Debug modundan Release moduna gegmek istiyorsaniz Visual Studio'nun Debug meniisiinden
komut verip Cunfiguration Manager diyalog kutusunu ekrana getirmelisiniz. Bu komut Debug
meniisiinde yer almiyorsa Tools meniisiindeki Options komutu ile ekrana getirilen diyalog
kutusunda ayarlama yapmalisiniz.

Configuration Manager ﬂ E

Active solukion configuration: Active solution platform;

N ~ | [+ . -]

Project conkexts (check the project configurations to build or deploy):

Project | Configuration PlatFarm Build |
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Bu ekran goriintiisiinii aldigim sirada iizerinde calistifim projenin dahil oldugu Solution bir tek
projeye sahipti. Bu sirada Solution’da birden fazla proje olsaydi o projeler de listelenirdi. Bu diyalog
kutusundaki Active Solution configuration ve Active solution platform liste kutularinda yapilan
secimlerden Solution’daki biitiin projeler etkilenmektedir.

“Active Solution configuration” liste kutusunu agip Release’i segerseniz Debug modundan Release
moduna gegmis olursunuz. Bu andan itibaren Debug meniisiinden Start Debugging komutunu
verip projeyi calistirirsaniz EXE kodun Release siiriimii hazirlanir ve “\Bin\Release” klasoriine
yerlestirilir.
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Hatalar1 Yakalamak

Visual Studio ile C# uygulamasi gelistirilitken konu hatalar oldugunda akla hemen iki kavram
gelmektedir: Hata Ayiklamak ve Hata Yakalamak. Visual Studio ile birlikte gelen entegre hata
ayiklayici(Debugger) sayesinde ilk bakista goriilmeyen hatalari ayiklayabilmektesiniz. Bu bolimiin
konusu calisma aninda gelisen sartlara bagli olarak meydana gelen hatalar1 yakalamaktir.

Bir 6nceki boliimde biitiin ayrintilar ile olmasa bile hata ayiklama ve entegre debugger hakkinda
bilgi verildi. Hata ayitklama ve Debug islemi hakkinda anlatilanlar daha ¢ok programcinin isini
kolaylastirmaya yonelik islemlerdi. Programcilikta hata denildigi zaman asil calisma zamaninda
kullanicinin bagrolde oldugu hatalar akla gelmektedir. Ornegin kullanicidan dogum tarihinin giini
istenir ve giin bilgisi olarak kullanict 31’den biiyiik bir degeri girerse programci herhangi bir tedbir
almadiysa hata meydana gelir ve projenin ¢aligmast kirilir. Iste bundan sonraki sayfalarda ¢aligma
aninda kargilagilmast muhtemel olan hatalar1 nasil yakalayabileceginizden adim adim soz edilecektir.

C# projelerinde hata yakalama try-catch-finally bloklar1 ile yapilmaktadir. Hata yakalama
islemlerinin nasil yapildigin1 rnek bir olay tizerinde anlatmak istiyorum. Kullanicidan bir iglem igin
tarih istediginizi varsayalim. TextBox’a tarih olarak degerlendirilemeyecek bilgi girilirse programin
caligmasi kirilabilir. Asagida verilen metot isletildiginde TextBoxin igerigi doniistiiriiliip DateTime
tipindeki degiskene aktarilir.

private void textBoxl_Leave(object sender, EventArgs e)

{

DateTime Tarih;
Tarih = Convert.ToDateTime(textBox1l.Text);

}

Yerli yabanci yazarlar hata yakalamanin nasil yapildigini anlatmak istediklerinde genellikle
kullanicidan DateTime tipinde bilgi isterler. Benim igin tehlike asil burada bagliyor: Simdi birisi
kalkip “hata yakalama iglemini anlatirken kullanicidan tarih istemeyi senden 6nce akil ettim, bu
fikrin patenti bende derse” ne yaparim, kendimi nasil savunurum? Tabii buna bir de degisken adi
benzerligi eklenirse yandim demektir. Simdi izninizle yukarida verdigim kodu biraz degistirecegim
ve “Tarih” yerine farkli ada sahip degisken tanimlayabildigimi kanitlamaya calisacagim. Tabii
burada benim i¢in ikinci bir tehlike daha var: Ya benden ¢nce yazarin birisi kitap veya makale yazip
DateTime tipindeki degiskene aktaracak bilgiyi kullanicidan TextBox aracilifi ile istemigse? Yani
anlayacaginiz programcilik iizerine yazmak zor is.

private void textBox1l_Leave(object sender, EventArgs e)

{

DateTime History;
History = Convert.ToDateTime(textBox1l.Text);
}

Kullanic1 TextBox’a tarih veya zaman olarak degerlendirilebilinecek bilgi girdigi siirece bu kod
hatasizca ¢aligir. Ne zamanki kullanict DateTime tipine doniistiiriilemeyecek bilgiyi TextBox’a girip
bagka bir nesnenin iizerine giderse bu kod hata verir ve programin ¢alismasi kirilir.

Burada yapilmasi gereken sudur: Hataya neden olma ihtimali yiiksek olan bu satir1 try bloguna
almak ve meydana gelebilecek hatalar1 catch blogunda yakalamaktir. Bu amagla yukarida verdigim

kodu asagidaki gibi diizenledim.

private void textBoxl_Leave(object sender, EventArgs e)

{
DateTime History;
try
{
History = Convert.ToDateTime(textBox1l.Text);
}

catch



{

MessageBox.Show("Girdiginiz tarih veya saat yanlis");
textBox1l.Focus();

}
}

Bu kodda hataya neden olabilme ihtimali olan satir1 try bloguna aldim. Ardindan catch blogunda

tahmin ettigim hata meydana geldiginde yapilacak islemler ig¢in hazirlik yaptim. catch blogunda
kullandigim Focus() metodu sayesinde kontrol tekrar formdaki ilk TextBox’a geger.

2. veya 3. denemede kullanic1 TextBox’a uygun bilgi girerse hata meydana gelmez ve dolayisiyla
catch bloguna yazilan saurlar igletilmez. catch-try bloklarinin galisma seklindeki ayrintilar ortaya
gikarmak icin Convert sinifinin ToDateTime() metodu ile string bilginin DateTime tipine gevril-
digi satir1 ayrt bir metot olarak diizenledim (“Tarih” adina sahip olmayan degisken tanimlayabilme
becerisine sahip oldugumu bu sekilde kanitladiktan sonra yine Tiirkce degisken adina dénelim).

private void textBoxl_Leave(object sender, EventArgs e)

{
DateTime Tarih;
try
{
Tarih = tarih_yap(textBox1l.Text);
¥
catch
{
MessageBox.Show("Girdiginiz tarih veya saat yanlis");
textBox1l.Focus();
¥
¥
public DateTime tarih_yap(string str)
{
return Convert.ToDateTime(str);
¥

Her ne kadar Convert smifinin ToDateTime() metodu ile string bilgiyi DateTime tipinde bilgiye
doniistiiren satir ayrt bir metodun iginde yer alsa bile “tarih_yap()” adini verdigim bu metot try
blogunun iginden ¢agrilip isletildigi i¢in bu metotta meydana gelecek hatalar yine yakalanir. Bagka
bir deyigle try blogunun iginden ¢agrilan tarih_yap() metodunda herhangi bir hata meydana
gelmesi halinde programin igletimi yine catch bloguna geger.

Bundan su sonug ¢ikarlabilir: C# uygulamalarinin baslangic noktast Main() metodu iginde try-
catch blogu hazirlanirsa, bagka bir deyisle uygulamay1 baglatan Run() metodu Try bloguna yazilirsa
uygulamanin neresinde hata meydana gelirse gelsin bu hata yakalanir. Eklemek gerekirse, C#
uygulamalari Main() metodundan itibaren caligmaya baglar ve Main() metodunun sonuna
gelindiginde ise uygulamanin ¢aligmasi sona ermis olur.

static void Main()
{
try
{
Application.Run(new Formi());

}

catch

{

MessageBox.Show("Herhangi bir yerde hata meydana geldi");

}
}

try-catch-finally bloklari ile ilgili olarak hemen sdylenmesi gereken birkac kural daha var. Ornegin
try blogundan hemen sonra ya catch ya da finally blogu gelmelidir. Bu nedenle asagidaki gibi
diizenlenen try-catch blogu derleme sirasinda hataya neden olur. Ciinkii bu kodda try ile catch
bloklar1 arasinda bir satir bulunmaktadir.



private void textBox1l_Leave(object sender, EventArgs e)

{
DateTime Tarih;
try
{
Tarih = Convert.ToDateTime(textBox1l.Text);
}
this.Text = "Hata yakalama bloklari";
catch
{
MessageBox.Show("Girdiginiz tarih veya saat yanlis");
textBox1l.Focus();
¥
}

try-catch-finally bloklar1 ancak bir metodun iginde yer alabilirler. Ciinkii C# derleyicisi ancak
metotlar seklinde diizenlenmis kod pargalarini igletebilmektedir. Bu nedenle try blogu iginde metot
kodlanmak istenirse derleme sirasinda hata meydana gelir.

Hata yakalama konusuna bu sekilde girig yaptiktan sonra gimdi biraz igin geri plani iizerinde
duralim. Bildiginiz gibi programcilar genellikle uygulamalarini Debug modunda hazirlayip entegre
hata ayiklayicisinin destegi ile hatalardan ayiklarlar. Ayrica calisma aninda kargilagilan kullanict
kaynakli hatalarindan korunmak veya icinde bulunulan sartlardan dolayt meydana gelmesi
muhtemel hatalar yakalayabilmek igin try-catch bloklari hazirlarlar. Daha sonra uygulamalarinin
Release siirtimlerini hazirlayip kullanicilarin istifadesine sunarlar.

Bu déngiiyii gozetip yukarida verdigim koddaki try-catch deyimlerini sildim. Bagka bir deyigle olast
hatalari yakalamak {izere yaptigim hazirliklar iptal ettim. Devaminda Build meniisiinden Build
komutunu verip iizerinde ¢alistigim projeyi derledim. Daha ¢nceki konulardan bildiginiz gibi Build
meniisiinden komut verilip {izerinde galigilan proje derlendiginde Debug modunda iken hazirlanan
EXE dosya “\bin\debug”, Release modunda iken derleme yapildiginda ise EXE dosya “\bin\release”
klasoriine konulmaktadir. Derleme isglemini yaparken Debug modunda oldugum icin derleme
sonucu hazirlanan EXE dosya asagida isaret edildigi tizere “\bin\debug” klastriine yerlestirildi.
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Bu klasordeki EXE dosya cift tiklanip proje galistirilip TextBox’a girilen bilginin tarihsel bilgiye
déniistiiriilmesi sirasinda hata meydana gelmesi saglanirsa ekrana agagida verdigim diyalog kutusu
gelir. Bu diyalog kutusundaki Continue diigmesini tiklayip hatanin atlanilip g&z ardi edilmesini
saglayabilir veya Quit diigmesini tiklayip uygulamanm calismasini sona erdirebilirsiniz. Meydana
gelen hata hakkinda ayrintil bilgi edinilmek istendiginde ise Details diigmesi tiklanir.
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Continue, the application will ignare thiz ermor and attempt bo conbinue. [f

Unhandled exception has occurred in pour application. IF you click
@ youl click Guit, the application will cloze immediatel.

String was not recognized az a valid DateT ime.

| w  Details I Cantinue Guit |

Tahmin edeceginiz gibi bu proje Debug meniisiindeki Start Debugging komutu ile galigtirilsaydi bu
hata ile kargilagildiginda projenin ¢aligmasi kirilirdi ve hataya neden olan satir isaret edilirdi. Ciinkii
Debugger’'in baglangig ayarlarinda boyle bir hata ile karsilagildigi zaman uygulamanin calismast sona
erdirilmektedir. Yukarnida ise uygulamayr entegre debugger’dan bagimsiz calistirdigim igin
uygulamanin caligmasi kirilmadi. Eger yukarida yaptigim gibi caligma aninda meydana gelmesi
muhtemel bu hatayr yakalamak icin try-catch blogu hazirlasaydim projeyi ister debug modunda,
ister Visual Studio kurulu olmadigr bagka bir bilgisayarda caligtirmis olsaydim degisen bir sey
olmazdi.

Simdi hata yakalama konusunda 2. bir 6rnek verecegim. Hazirlayacagim 6rnekte 5 elemanli bir dizi
degisken tanimlayip for dongiisii ile dizi degiskenin elemanlarina bilgi aktaracagim. Dizi degiskene
aktaracagim bilgileri forma yerlestirmis oldugum ListBox’tan alacagim. Asagida verilen 4 satirlik
kodda tanimladigim 3 degisken(“Sayi”, “Takimlar” ve “i”) C# programcilar1 ve yazarlar tarafindan
¢ok sik kullanilan degisken adlandir. “1”, “sayi” ve “takimlar” adli degigkenleri bagka kaynaklardan
yararlanmadan tanimlayabildigime bu konuda aragtirma yapanlari belki inandirabilirim. “Sayi”
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yerine “number”, “i” yerine “I” ve “takimlar” yerine “ekipler” adinda degiskenler tanimlayabilirdim.

string[] takimlar = new string[5];
int adet = listBox1.Items.Count;
for (int i=0; i<adet; i++)
takimlar[i]=1istBox1.Items[i].ToString();
ListBox, 5 veya daha az elemana sahip iken bu kod sorunsuz olarak ¢aligir. Ancak ListBox'in
eleman sayist 5’ten fazla iken bu kod isletildiginde programin caligmast kirilir ve agagidaki gibi bir
hata mesaji alinuir.

ﬁ Index0OutOfR angeException was unhandled 4

Index was outside the bounds of the array,

Troubleshooting tips:

iMake sure that the maxdimom index on a lisk js less than the lisk size, -

Make sure the index is nok a negative number,

Make sure data colurn names are carreck,

Get general help For this exception, ﬂ

Search for mare Help 2nline. ..

Actions:
Wi Dekail, ..

Copy excephion detail ko the clipboard

L a

Tahmin edeceginiz gibi uygulamanin kirilmasini saglayan entegre hata ayiklayicidir. Eger bu projeyi
derleyip EXE dosyay1 Visual Studio’dan yani Entegre hata ayiklayicidan bagimsiz galigtirsaydim
uygulamanin ¢aligmasi kirilmayip agagidaki gibi bir mesaj alinirdi.
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Bu hatanin meydana gelme nedeni dizi degigkenin olmayan 6. elemanina bilgi aktarilmak istenmesi-
dir. Yapilan tanimlamadan dolay1 dizi degisken 5 elemana sahip oldugu igin hata meydana geldi. Bu
gibi hatalarin 6niine gecip programin galigmasimnin kirilmasini ¢énlemek igin agagidaki gibi try-catch
bloklart hazirlanabilir.

private void Forml_Click(object sender, EventArgs e)

{

string[] takimlar = new string[5];
int adet = listBoxl.Items.Count;
try
{
for (int i = 0; i < adet; i++)
takimlar[i] = listBox1l.Items[i].ToString();
¥

catch

{

MessageBox.Show("Dizi Degiskenin siniri asildi\n"+
"Yalnizca ilk 5 eleman diziye aktarildi");

¥
listBox2.Items.AddRange(takimlar);

}

Bu kodda hata meydana gelecegini ¢ngordiigiim satirlart try bloguna aldim. Bu satirlarda hata
meydana gelmezse kod sorunsuz galigir ve programin isletimi catch blogundan sonraki ilk satira
gecer. Hata meydana gelirse hatanin meydana geldigi noktada isgleme ara verilir ve catch
blogundaki satirlara gegilir.

Bu 6rnekte catch blogunda kullaniciya mesaj vermekle yetindim. Bu sekilde diizenlenen kodun
programin calismasini kirmadigini géstermek igin forma 2. bir ListBox yerlestirdim ve AddRange()
metodu ile dizi degiskenin elemanlarini 2. ListBox’a aktardim.

™ Form1

Fenerbahge Fenerbahge
Besiktaz Besiktaz
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Simdi yukarida hazirladigim catch blogunda degisiklik yapacagim. Hazirlamis oldugum &rnekte try
blogundaki satirlar nasil bir hataya neden olurlarsa olsunlar, bagka bir anlatimla nasil bir hata
meydana gelirse gelsin catch blogu isletilir. Bu catch blogundaki satirlarin yalnizca dizi degiskenlerle
ilgili olarak indis sorunu yagandiginda isletilmesini isteseydim asagidaki gibi diizenleme yapardim.

try blogundaki satirlarda calisma aninda dizi degiskenlerle ilgili bir hata meydana geldiginde
IndexOfRangeException smifinin 6rnegi hazirlanip catch bloguna gonderilir(asagida verdigim



kodda “Hata” yerine “Hataspor” adinda degisken tanimlayip kullandim. Birkag satirdan meydana
gelen bu kodda bilseydim ki Orhan babaya ayip olmaz “hata” yerine “hatalarimla_sev_beni” adinda
bir degisken tanimlayip kullanirdim.

private void Forml_Click(object sender, EventArgs e)

{

string[] takimlar = new string[5];
int adet = listBox1.Items.Count;
try
{
for (int 1 = 0; i < adet; i++)
takimlar[i] = listBox1l.Items[i].ToString();

¥
catch(IndexOutOfRangeException Hata)

{

MessageBox.Show("Meydana gelen hatanin mesaji:\n"+ Hata.Message);

}
listBox2.Items.AddRange(takimlar);

}

Bu o6rnekte sistem tarafindan firlatilan istisnanin veya hazirlanip catch bloguna g&nderilen
IndexOutOfRangeException tipindeki nesnenin Message ozelliginin icerigini ekrana yazdim.
Exception smifindan tiiretilen IndexOutOfRangeException sinifinin Message 6zelliginden bagka
Source, HelpLink, StackTrace, TargetSize ve InnerException gibi ¢zellikleri de bulunmaktadir.

Bu kodu tekrar yorumlamak gerekirse; try ve catch bloklart birlikte caligmakta ve try blogundaki
herhangi bir satirda hata meydana geldiginde meydana gelen hataya gore hemen bir Exception
nesnesi hazirlanip programin igletimi catch bloguna ge¢mektedir.

Yukarida  verdigim  kodda  catch  bloguna  gonderilen  exception  nesnesinin
IndexOutOfRangeException tipinde olup olmadigini aragtirdim. Bu sirada catch bloguna
gonderilen Exception nesnesi IndexOutOfRangeException smifinin ¢rnegi ise catch bloguna
yazilan satirlar igletilir.

try blogunda meydana gelen hatadan dolayr catch bloguna génderilen biitiin nesneler System’de
bulunan Exception sinifindan tiiretilen siniflarin érnekleridir. Bu kodda dizi degiskenin olmayan bir
eleman {izerinde iglem yapilmak istendigi i¢in catch bloguna IndexOutOfRangeException tipinde
bir nesne génderilir. Konu iizerinde diigiinmenizi saglamak icin bu makalenin ilk sayfalarinda verdi-
gim 6rnegi agagidaki gibi diizenledim.

private void textBoxl_Leave(object sender, EventArgs e)

{

DateTime History;
try
{

History = Convert.ToDateTime(textBox1l.Text);

}
catch(IndexOutOfRangeException Hata)

{

MessageBox.Show("Girdiginiz tarih veya saat yanlis");
textBox1.Focus();
}

Bu sartlarda TextBox’a DateTime tipine doniigtiiriilemeyecek bilgi girilip TextBox’tan ayrilip Leave
olay1 meydana getirildiginde try blogundaki satirlar hataya neden olur ve programin igletimi catch
blogunda geger. Ne ki catch blogunda doniistiirme iglemi sonucu meydana gelen hata yakalanamaz.
Ciinkii catch deyimine ait parantezin iginde IndexOutOfRangeException tipinde degisken
tanimlandig1 icin catch blogundaki satirlar isletilmeyip meydana gelen hatadan dolayr programin
caligmast kirilir.



Simdi ise hata yakalamanin nasil yapildig: anlatlirken ilk akla gelen sifira bolme hatasini yakalayan
bir 6rnek verecegim. Bu amacla forma 3 TextBox ve 1 diigme yerlestirdim. Ilk 2 TextBox'a bilgi
girilip “Hesapla” adin1t verdigim diigme tiklandiginda ilk 2 TextBox”in igeriklerini Byte tipindeki
degiskene aktarip 1. sayiy1 ikinciye béliip cikan sonucu 3. TextBox’a yazacagim. Bu iglemi yapacak
kodu asagida verdim.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)
{

byte Sayil = Convert.ToByte(textBox1l.Text);

byte Sayi2 = Convert.ToByte(textBox2.Text);

float Sayi3 = Sayil / Sayi2;

textBox3.Text = Sayi3.ToString();
}

Izninizle tam burada biraz durup bir seyler eklemek istiyorum. Bu 4 satirlik kod ile ilgili olarak énce
amacimin ne oldugunu ortaya koyacagim. Amacim net: Sifira bélme hatasini anlatacagim. Eger
ilkokul ogrencilerine sifira bélme hatasini anlatiyor olsaydim elime bir hesap makinesi alir ve
herhangi bir sayiy1 sifira bolerdim. Hesap makinesi sifira bdlme igleminin sonucu olarak LCD
ekranina yazdigi Error’u ogrencilere gosterip onlart kolayca ikna ederdim. Madem konumuz
programcilik ve kullanicilarin yapmasi muhtemel sifira bdlme hatasini yakalayacagiz; birbirine
bolecegimiz 2 sayiy1 kullanicidan isteriz. Ayrica kendisine miimkiinse ikinci saymnin yani bélen’in
sifir olmasini rica ederiz. Amacimiz sifira bélme hatasini yakalamak olduguna gore hata yapilmadan
hatayr yakalama imkanimiz olamayacagina gore kullanicidan 2 sayi isteyecegiz. Asil sorun ise
kullanicidan sayilari isterken yaratici olabilmek veya kimsenin aklma gelmeyen bir teknigi
kullanabilmektir. Kullanicidan say1 isterken “bu sayilari su TextBox'lara gir” dersek bagkalarinin
fikrini ¢almus olabiliriz.

Ne yazik ki yillardir bilgisayar ve programcilik iizerine yazdigi binlerce sayfada milyonlarca ciimleyi
kuran Memik YANIK bundan 4 yil kadar C# {izerine yazarken bog bulunup birbirine bolecegi 2
sayiyt kullanicidan isterken TextBox'lara girmesini istemigti. Tabii bununla kalmayip kullanicinin
TextBox'lara girdigi bilgileri doniistiiriip Sayil, Sayi2 adinda 2 degiskene aktarmigti. Memik Yanik
bu 2 degiskeni yillar 6nce yazdigi kitaplarinda kullanmig olsa bile bu degiskenleri nanm1 hesabina
kaydetmeyi, register etmeyi akil etmemis.

Bagka makale ve kitap yazarlarinin telif haklarina tecaviiz etmemek icin bu 4 satirlik kodu asagidaki
gibi diizenledim. Bu kodda TextBox'lara girilecek sayillar Byte tipindeki degiskenlere
aktarilmaktadir. Formdaki ilk 2 TextBox’a 255’ten kiiciik bir say1 girilirse bu kod hatasizca galigir.
Ancak kullanict 2. TextBox’a 0 yazarsa sifira bolme hatast meydana gelir ve programin caligmast
kirlur.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)
{

byte Numberl = Convert.ToByte(textBoxl.Text);

byte Number2 = Convert.ToByte(textBox2.Text);

float Number3 = Numberl / Number2;

textBox3.Text = Number3.ToString();

}

Ayni sekilde TextBox'lara 255’ten biiyiik bir deger yazilirsa tagma(degiskenler byte tipinde oldugu
icin) meydana gelir ve programm cahigmast kirihr. Hata meydana geldigi zaman programin
caligmasinin kirilmasini engellemek igin try-catch blogu hazirladim. Degiskenlere Sayil, Sayi2 ve
Sayi3 gibi adlar vermenin mecburi olmadigini boylece kanitladiktan sonra tekrar Tiirkce degisken
adlarina donelim.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)

{
byte Sayil, Sayi2;
float Sayi3;
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try

Sayil = Convert.ToByte(textBoxl.Text);
Sayi2 = Convert.ToByte(textBox2.Text);
Sayi3 = Sayil / Sayi2;
textBox3.Text = Sayi3.ToString();

}

catch

{

MessageBox.Show("Hata meydana geldi");
textBox1l.Focus();
}
}

Ek aciklama yapmak gerekirse bu koddaki try blogundaki satirlar igletilirken ister tasma hatas ister
sifira bélme hatast meydana gelsin her sartta kullaniciya catch blogundaki mesaj verilip tekrar ilk
TextBox'in iizerine gidilir. Konu iizerinde diigiinmenizi saglamak igin bu kodun catch blogunu
agagidaki gibi diizenledim. C# programlama dilinin ne “Error” ne de “error” adinda bir anahtar
kelimesi olmadif1 icin bu kodda yakalanacak Exception nesnesinin aktarilacagi degiskenin adini
“Hata” olarak segmek yerine “error” adini kullanmaniz 6nerilir. Elin gavurlar gelip bu degisken
bana aittir demeyecegine gire sorun yagamazsiniz.

catch(Exception Hata)

{
object Tip = Hata.GetType();
MessageBox.Show("Hata meydana geldi\n Meydana gelen Hata:"+
Tip.ToString());
textBox1.Focus();

}

Burada yapilan sudur: catch anahtar kelimesine ait parantezlerin icinde Exception tipinde bir
degisken tanimladim. catch deyimi, try blogundan génderilen nesnenin tipinin parantezlerin icinde
tanimlanan degiskenle ayni tipte olup olmadigina bakar. Gonderilen Exception nesnesi
System.Exception tipinde ise catch blogundaki satirlar igletilir. Hata nedeniyle try blogundan catch
blogunda gonderilen exception nesnesinin tipi ister IndexOutOfRangeException olsun ister
OverflowException her sartta catch blogundaki satirlar  igletilir. Ciinki
IndexOutOfRangeException ve OverflowException siniflari  System.Exception smifindan
tiiretilmis siniflardir.

Bu koda once object tipinde bir degisken tanimlayip catch bloguna gonderilen nesnenin tipini
GetType() metodu ile 5grendim. Catch blogundaki satirlarin isletilmesinin nedeni sifira bolme iken
agagidaki gibi bir mesaj alinir.

Hata mevdana geldi
Mewdana gelen Hata : Swskem. DivideByZeroException

Gordiigiiniiz gibi bu sirada meydana gelen hata sifira bélme iglemi kaynakli oldugu icin catch
bloguna DivideByZeroException sinifinin 6rnegi génderilmis. TextBox'lardan birisine Convert
siifinin ToByte() metodu ile byte tipine doniistiirilemeyecek bilgi girip ondan sonra yukarida
verdigim kodu isletseydim agagidaki gibi hata mesaji alirdim.



Hata mevdana geldi
Meydana gelen Hata: System, FormatException

Entegre Hata Ayiklayicisi ve Exception Siniflar

Yukarida sozii edilen siniflardan bagka .NET Framework ile birlikte OverflowException,
InvalidCastException, FormatException, ArgumentException, ArithmeticException,
OutOfMemoryException, ArrayTypeMismatchException NullReferansException ve
MemberAccessException gibi siniflar da gelmektedir.

En ¢ok kullanilan hata yakalama siniflarindan boylece biraz soz ettikten sonra mevcut Exception
siniflariyla entegre hata ayiklayicinin iligkisinden biraz s6z edelim. Bu amagla Debug meniisiinden
komut verip ekrana Exceptions diyalog kutusunu getirdim.

Exceptions E E

Break when an exception is; ok I
Mame | Thrown | Jser-unhandled |

- Cancel |
-- C++ Exceptions [w]

-- Commion Language Runtime Exceptions
[+-Managed Debugging Assistants
Find. .. |
Fimd Tdext |

" Mative Run-Time Checks
Reset All |

-- Win32 Exceptions
fdd. ..

Delete |

ooooo
HEER

Bu diyalog kutusunda C# uygulamalar1 dahilinde yararlanabileceginiz Exception simiflari ile entegre
hata ayiklayicist arasindaki iligki ayarlanmaktadir. Bu konuda bilgi vermek icin forma bir TextBox
ve diigme yerlestirip "islem” adin1 verdigim diigme igin agagida verdigim kodu hazirladim.

private void islem_Click(object sender, EventArgs e)

{
byte sayi;
try
{
sayi = Convert.ToByte(textBoxl.Text);
}
catch
{
MessageBox.Show("Hata meydana geldi");
}
}

Tahmin edeceginiz gibi Debug modunda iken uygulama Start Debugging komutu ile ¢aligtirilip
formdaki ilk TextBox'a 255’ten biiyiik bir deger girilmesi halinde hata meydana gelir ve
OverflowException sinifinin drnegi hazirlanip catch bloguna génderilir.

13



Simdi &yle bir ayarlama yapacagim ki uygulama Debug modunda iken Start Debuging komutu ile
calstirildipinda catch blogundaki satirlarin igletilmesi yerine uygulamanm galigmasinin kirilmasini
saglayacagim. Bu amagla Exceptions diyalog kutusunda 6nce Common Language Runtime
Exceptions adli exception smifi grubuna ait namespace’lerin listelenmesini sagladim. Ardindan
System’de yer alan OverflowException sinifin1 buldum.

Exceptions ﬂ

Break when an exception is: ok I
Mame | Thrown | User-unhandled |:| Cancel |
- Systern, OperationCanceledException

- System, QukOFMemoryException
J Find... |
Fimd et |

Reset all |

add... |
LI Delete |

. xption

- Systern, PlatFormMotSuppartedException
- System.RankException

- Systemn, StackOverflowE xception

- Sysbemn, SwstemException

- System, TimeoutException

- Systern, TimeZoneMotFoundException

- System, TvpelnitializationE xception

- System, TypeloadException

- Syskern, TypelnloadedException

10000000O00o0Oo0on
J R R R KR KRR &R R]&]E]

~ System. UnauthorizedfccessException

Verilen ekran goriintiisiinde tespit edebileceginiz gibi Thrown ozelligi pasif iken User-unchandled
ozelligi aktif durumdadir. Bagka bir deyisle kodun herhangi bir yerinde meydana gelebilecek ve
OverflowException smifinin firlatilmasina neden olan hata yakalanmazsa programin caligmast
kirilir. Yukanda verdigim kodda TextBox’a 255'ten biiyiik bir deger girilirse, dolayisiyla byte
tipindeki degiskene 255’ten biiyiik bir say1 aktarilmak istenirse meydana gelebilecek hata
yakalandig1 igin uygulamanin calismasi kirilmaz. Bagka bir deyisle mevcut ayarlarda byte degiskene
255’ten biiyiik bir deger aktarilmak istenirse ve OverflowException hatasini yakalayan bir catch
blogu yoksa uygulamanin calismasi kirilir. Benzer sekilde .NET Framework ile gelen siniflarin
hemen hepsi igin User-unhanded siitunundaki onay kutusu segili durumda oldugundan
yakalanmayan biitiin hatalar uygulama Debug modunda iken ¢alismanin kirilmasina neden olurlar.

Bu diyalog kutusunda System’de yer alan OverflowException sinifinin User-unchandled &zelligini
aktif durumda iken ayrica Thrown o6zelligini aktif duruma getirdikten sonra OK diigmesi ile bu
diyalog kutusunu kapattim. Ardindan yukarida verdigim kodu asagidaki gibi diizenledim. Degisken
ad1 benzerligi olmasin diye “sayi” yerine “number” adin1 kullandim.

private void islem_Click(object sender, EventArgs e)

{

byte number;
try
{
number = Convert.ToByte(textBoxl.Text);
if (number == 100)
throw new OverflowException();

}

catch

{

MessageBox.Show("Hata meydana geldi veya 100 sayisini girdiniz");
}
}

Once bu kodu biraz yorumlayalim: TextBox’a 255'ten biiyiik bir deger girilip bu kod isletilirse
ToByte() metodunun kullanildigr satir hataya neden olur ve catch bloguna OverflowException
siifinin 6rnegi gonderilir. TextBox’a 100 sayis1 girilip bu kod igletildiginde ise try blogundaki
karsilagtirma dogru degerini verecegi icin catch bloguna yine OverflowException hata smifinin



ornegi gonderilir. Tekrar etmek gerekirse ister TextBox’a 100 ister 255’ten biiyiik bir say1 yazilsin
OverflowException sinifinin érnegi catch bloguna firlatilir.

Bu sartlarda yani Exceptions diyalog kutusunda OverflowException sinifinin Thrown 6zelligi secili
durumda iken Debug modundaki uygulama Start Debugging komutu ile ¢alistirildiginda TextBox’a
ister 100 girilsin ister 255’ten biiyiik say1 girilsin uygulamanin galigmast kirilir. Ciinkii Exception
diyalog kutusunda yaptigim ayarlamanin anlam: sudur: Her ne nedenden olursa olsun ister direk
Throw deyimi ile, ister yapilmak istenen iglem OverflowException hatasini iiretirse uygulamanin
galigmast kirilir.

Tabi uygulamayt Build meniisiindeki komutlarla derleyip sonra klasik yontemlerle(yani EXE
dosyanin oldugu klasére gidip EXE dosyayr cift tiklayarak) Visual Studio’dan bagimsiz olarak
calhstirirsaniz TextBox'a ister 255’ten biiyiik say1 girilsin ister 100 girilsin catch blogundaki satirlar
igletilir ve uygulamanin ¢aligmast kirilmaz ve catch blogu igletilerek hata yakalanur.

Finally Blogu
Bazen herhangi bir nedenden dolay1 yar1 yolda vazgecilen bir islemden dolay1 geride bazi kalintilar

kalir. Bu gibi durumlar kaynak israfina neden olur. Bu konuda bilgi vermek icin asagida verdigim
ancak pratik degeri olmayan uygulamay1 hazirladim.

2% Form1.cs [Design] =10) x|
Forml (=] B3

Fiesim Seg |

¥ ]

27| openFileDialogl . memikyanik. com

Kullanic1 bir resmin dosyasinin igerigini gdérmek istediginde “Resim Se¢” diigmesini tiklayacak. Bu
diigme tiklandiginda Ac diyalog kutusu ekrana getirilecek ve istedigi resim dosyasini sececek. Bu
islemler igin agagida verdigim kodu hazirladim. Kullanici Ag¢ diyalog kutusunda PictureBox’ta
goriintiilenebilecek uygun bir resim dosyasini sectigi stirece bu kod hatasizca galigir.

1994 yilinda yaymlanan Clipper kitabimin bircok sayfasinda “DosyaAdi” adinda degisken
tanimlamigim. 2004 yilinda yaymnlanan C# kitabimin bir ¢ok sayfasin “dosya” adinda degiskenler
tanimlamigim. Dogrusunu sdylemek gerekirse kisacak kodlart hazirlarken degiskenin adi su olsun bu
olmasin diye kaygmm yillardir olmadi. Degiskene ad secerken genellikle degiskene aktaracagim
bilgiyi gére secim yaparim. Ornegin tanumladigim degiskene Fenerbahge bilgisini aktarmay:
diisiiniiyorsam degiskene genellikle “takim” adin1 veririm. Yillar énce yani 1990’ yillarin baginda
programcilik kitabi yazarlarinin ve hocalarin arasinda “dosya” yerine “kutuk” adinda degisken
tanimlama aligkanlhig yaygindi. Sonra “kutuk” unutuldu ve “dosya” diyenler cogaldi. Gercekte
programcilik sitelerindeki makalelerde ve kitaplarda “File” karsiligi “dosya” adinda degisken
tanimlama aliskanh1 ¢ok yaygindir.

private void Resim_sec_Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialogl.ShowDialog();

string kutuk = openFileDialogl.FileName;
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Bitmap Resim = new System.Drawing.Bitmap(kutuk);
pictureBoxl.Image = (Bitmap)Resim;
Resim = null;

}

Ancak kullanici OpenFileDialog nesnesi sayesinde ekrana getirilen diyalog kutusunu dosya
segmeden kapatir veya uygun olmayan bir dosyayt segerse hata meydana gelir. Kullanicinin yanlig
yaptig1 veya yapmadigi dosya segiminden dolayt meydana gelecek hata konusunda kendisine bilgi
vermek i¢in kodu asagidaki gibi diizenledim.

private void Resim_sec_Click(object sender, EventArgs e)
{
System.Drawing.Bitmap Resim;
openFileDialogl.ShowDialog();
string kutuk = openFileDialogl.FileName;
try
{

Resim = new System.Drawing.Bitmap(kutuk);
pictureBox1.Image = (Bitmap)Resim;
Resim = null;

¥

catch

{

MessageBox.Show("Uygun dosya se¢mediniz");

}
}

Kullanic1 “A¢” diyalog kutusunda resim dosyasi secmezse veya uygun olmayan bir dosyay: secerse
catch blogundaki satir isletilir ve kullaniciya bu konuda bilgi verilir. Ancak bu durumda Bitmap
tipindeki nesne bellekte yagsamaya devam eder. Ciinkii “Resim” adini vermis oldugum Bitmap
nesnesini null yapan satir1 try bloguna yazmigtim.

Hata meydana gelsin veya gelmesin mutlaka igletilmesini istediginiz satirlar varsa bu satirlar finally
bloguna yazmalisiniz. finally blogunun nasil kullanildigin1 anlatmak i¢in yukarida verdigim kodu
asafidaki gibi degistirdim. Bitmap tipindeki degiskeni blok iginde tanimladigim igin Garbage
Collector zaten bir siire sonra devreye girip bu nesneyi bellekten temizler ama buradaki amacimiz
deneysel.

private void Resim_sec_Click(object sender, EventArgs e)
{
System.Drawing.Bitmap Resim;
openFileDialogl.ShowDialog();
string Dosya = openFileDialogl.FileName;
try
{
Resim = new System.Drawing.Bitmap(Dosya);
pictureBox1.Image = (Bitmap)Resim;

}
catch
{
MessageBox.Show("Uygun dosya se¢mediniz");
}
finally
{
Resim = null;
}

}

[stenirse birden fazla catch blogu ve/veya ic-ice try-catch blogu hazirlayabilirsiniz. Séz konusu
hatanin birden fazla nedenden kaynaklanmasi ihtimali varsa try blogu igin birden fazla catch blogu
anabilir. Asagida ig-ige try-catch blogunun kalibit bulunmaktadir.



finally

{
}
}

catch

{

}
finally

{
}

Hata Yakalama Siniflari

C# projelerinde hatalar1 yakalarken kullanabileceginiz ¢ok sayida sinif bulunmaktadir. Yukaridaki
sayfalarda System.Exception, OverflowException, DivideByZeroException ve
IndexOutOfRangeException siniflarindan kisaca soz edildi. Hata yakalama siniflarinin iglevleri
biraz zor anlagildigi icin yukarida kisaca anlatugim konulardan tekrar soz edecegim. Oncelikle

agagida verdigim kodu incelemenizi istiyorum.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)
{
try

{
byte Sayil = Convert.ToByte(textBoxl.Text);

byte Sayi2 = Convert.ToByte(textBox2.Text);
float Sonuc = Sayil / Sayi2;
textBox3.Text = Sonuc.ToString();

}
catch(System.Exception Hata)

{
MessageBox.Show("Hata Meydana Geldi" + "\n\r" + Hata);

textBox1l.Focus();

}
}

Bu metni ilk kaleme aldigimda aliskanliktan Sayil, Sayi2 adinda degiskenler tanimladim. Bagka
kaynaklardan yararlanmadan degiskenleri tanimlayabildigimi kanitlamak igin yukarida verdigim
kodu agagidaki gibi bir degisiklik yaptim.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
byte Numberl = Convert.ToByte(textBoxl.Text);
byte Number2 = Convert.ToByte(textBox2.Text);
float Netice = Numberl / Number2;
textBox3.Text = Netice.ToString();
}
catch(System.Exception Hataspor)
{
MessageBox.Show("Hata Meydana Geldi" + "\n\r" + Hataspor);
textBox1l.Focus();
}
}

2. TextBox'a sifir(0) girilip bu kod igletilirse sifira bdlme hatasi meydana gelir(yani catch bloguna
DivideByZeroException nesnesi firlatilir) ve meydana gelen hata ile ilgili olarak ekrana hata mesajt
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getirilir. Hata nedeniyle ekrana getirilen diyalog kutusundaki mesaja bakarsaniz hatanmn sifira
bolmeden kaynaklandigini fark edebilirsiniz.

Hata Meydana Geldi
System.DivideByZeroException: Attempted to divide by zero.
at Proje1.Form1.Hesapla_Click(Object sender, Eventargs €) in C:\Projeler \Proje 1\Form 1.cs:line 35

Bu kodda yukaridaki sayfalarda verilen 6rneklerden farkli olarak “Hataspor” adini verdigim bir
nesne var. Bildiginiz gibi nesneleri new anahtar kelimesini kullanip ilgili sinifin yapict metodundan
yararlanarak hazirliyorduk. Ancak burada “Hataspor” adini verdigim System.Exception tipindeki
nesne otomatik olarak hazirlandi. Bu kodda catch bloguna DivideByZeroException nesnesi
gonderilmesine ve catch deyimine ait parantezlerin iginde System.Exception tipinde degisken
tanimlanmasina ragmen hata yakalandi.

Nasil ki Object tipindeki degiskenlere istenen tipteki bilgiler aktarilabiliniyorsa biitiin hata
siiflarinin  tiiretildigi  Exception smifi tipindeki degiskene istenen hata smifinin  Srnegi
aktarilabilinmektedir. try blogundan catch bloguna gonderilen DivideByZeroException nesnesi
hatasizca doniistiiriiliip System.Exception tipindeki degiskene aktarilabildigi igin hata yakalanip
catch blogundaki satirlar isletilebilmektedir.

Sifira bélme disinda bagka bir hata meydana gelirse ekrana getirilen hata mesaji farkli olur. Caligma
aninda TextBox'lardan birisine 255’ten biiyiik bir deger yazilip bu kod isletilmis olunsayd: asagidaki
gibi hata mesaj1 ekrana getirilirdi.

Hata Meydana Geldi
System, OverflowException: Value was either too large or too small for an unsigned byte.
at System.Byte.Parse(5tring s, MumberStyles style, MumberFormatinfo info)
at System. Convert, ToByte(String value)
at Proje1.Form1.Hesapla_Click{Object sender, EventArgs e) in C:\Projeler\Proje1\Form1.cs:line 34

Simdi yukarida verdigim kodun try blogunda degisiklik yapip sifira bolme hatast meydana
geldiginde bagska mesaj, TextBox'a byte degiskene sigmayacak biiyiiklitkte bir deger girildiginde
baska bir mesajin ekrana getirilmesini saglayacagim. Asagida verilen kodu incelerseniz bu 2 catch
blogunda catch deyimlerine ait parantezlerin arasina siniflarin adini yazmakla yetinip degisken
tanimlamadim. try blogundan g&nderilen nesneyi catch blogu icinde kullanmayacaksaniz
parantezlerin arasina ilgili sinifin adin1 yazmaniz yeterlidir.

catch(DivideByZeroException)
{

MessageBox.Show("Sifira bélme hatasi yaptiniz");
textBox1l.Focus();

}

catch(OverflowException)

{
MessageBox.Show("Blyik sayi girdiginiz");
textBox1.Focus();

}

Bu kodu dikkatle incelerseniz try blogundan sonra birden fazla catch blogu oldugunu gériirsiiniiz.
Hazirladigim ¢rnegin catch bloklarini bu sekilde degistirip TextBox'larin birisine karaktersel bilgi



girip bu kodu igletirsem meydana gelen hata yakalanamaz ve programin galismast kirilir. Ciinki
TextBox'a karaktersel bilgi girilip bu kod isletilirse Convert sinifinin ToByte() metodunun
kullanildig1 satirlar hataya neden olur.

Numberl Convert.ToByte(textBox1l.Text);
Number2 = Convert.ToByte(textBox2.Text);

Convert sinift ile string bilgiler byte tipine déniistiirmeye ¢aligilirken meydana gelebilecek hatalari
yakalamak istiyorsaniz 3. bir catch blogu hazirlayabilirsiniz. Convert sinifinin herhangi bir metodu
ile doniigtirme yapilirken hata meydana geldiginde catch bloguna FormatException sinifinin
ornegi gdnderilmektedir.

Asagidaki gibi 3 catch blogu hazirlayip hem ilk TextBox'a byte tipindeki degiskene aktarilamayacak
biiyiikliikte bir say1 girip hem de 2. TextBox’a O yazip sifira bdlme hatasinin meydana gelmesini
saglarsaniz ilk TextBox'in igerigi byte degiskene aktarilirken hata meydana gelecegi icin catch
bloguna OverflowException nesnesi gonderilir ve 2. catch blogu igletilir.

catch(DivideByZeroException)

{

MessageBox.Show("Sifira bdlme hatasi yaptiniz");
textBox1.Focus();

}

catch(OverflowException)
{
MessageBox.Show("Blylik say1 girdiginiz");
textBox1.Focus();
}

catch (FormatException)

{

MessageBox.Show("Yanlis tiirde bilgi girdiniz");
textBox1.Focus();

}

Hata yakalama konusuna devam etmek iizere forma bir PictureBox yerlestirdim ve agagida
verdigim kodu hazirladim. Bu kodda 6énce “Resim” adini verdigim Image nesnesi igin degisken
tanimlanmaktadir. Ardindan FromFile() metodu ile ilgili BMP dosyast okunup Image nesnesi
hazirlanip bu nesnenin referanst PictureBox’a aktarilmaktadir.

System.Drawing.Image Resim;
Resim = System.Drawing.Image.FromFile("C:\\athena.bmp");
pictureBoxl.Image = Resinm;

FromFile() metoduna parametre olarak verilen dosya bulunmazsa veya igerigi Image nesnesine
aktarilmaya uygun olmayan bir dosyanin adi FromFile() metoduna parametre olarak verilirse hata
meydana gelir. Kodu asagidaki gibi diizenlemis olsaydim hata yakalanirdi.

System.Drawing.Image Resim;
try
{

Resim = System.Drawing.Image.FromFile("C:\\athena.bmp");
pictureBoxl.Image = Resim;

}
catch(System.I0.FileNotFoundException)
{
MessageBox.Show("Dosya bulunamadi");
}

Bu kodda kullandigim FileNotFoundException sinifi simdiye kadar hakkinda bilgi verilen hata
siiflarindan farkli olarak System.IO’da tanimlidir. Bu nedenle ya bu namespace kullanilan
siiflarin arandig1 namespace listesine using deyimi dahil edilmeli veya namespace adi simif adindan
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once yazilmalidir. Meydana gelmesi muhtemel olan hata ile ilgili hangi tip Exception nesnesinin
olusturulacagimi tahmin edemiyorsaniz Exception adli genel sinifi kullanabilirsiniz.

System.Drawing.Image Resim;

try

{
Resim = System.Drawing.Image.FromFile("C:\\athena.bmp");
pictureBoxl.Image = Resim;

}
catch(System.Exception)
{
MessageBox.Show("Hata meydana geldi");
}

Bu sartlarda hangi nedenden kaynaklanirsa kaynaklansin herhangi bir hata meydana geldiginde try-
catch blogundaki catch(System.Exception) kargilastirmast dogru degeri vereceginden bloklanan
satirlar igletilir.

Bu durumda Exception nesnesini inceleyip meydana gelen hatanin izini siirebilirsiniz. Bu konuda
bilgi vermek icin yukarda verdigim kodu asagidaki gibi diizenledim. Hata meydana geldiginde bu
catch blogu sayesinde hazirlanan Exception nesnesinin hangi siniftan tiiretildigi 6grenilip ona gore
islem yapilabilir.

catch(System.Exception Hata)
{

MessageBox.Show("Hata meydana geldi" + "\n\r" +
"Orijinal Hata mesaji:"+ Convert.ToString(Hata.GetType()));

Yukarida  sozii  edilen  siiflardan  bagska  OverflowException,  InvalidCastException,
DevideByZeroException, FormatException, ArgumentException, ArithmeticException,
OutOfMemoryException, ArrayTypeMismatchException, NullReferansException ve
MemberAccessException gibi siniflar da .NET Framework ile birlikte gelmektedir.

InvalidCastException Sinifi

Daha o6nceki konulardan bildiginiz gibi degisik tipteki bilgileri bagka bir tipe déniigtiirmek
miimkiindiir. Yine operatorler adli boliimde soz edildigi gibi as ve is operatdrlerinden yararlanip tip
doniigiimleri yapilabilmektedir. Tip dontstiirme iglemleri sirasinda hata meydana geldiginde
InvalidCastException hatasit meydana gelmektedir. InvalidCastException sinifini anlatmak icin
agagida verdigim kodu hazirladim.

object Nesne = 2008;

try

{
int Yil = (int)Nesne; // Tehlikeli bir degisken..
this.Text = Yil.ToString();

}
catch (System.InvalidCastException Hataspor)

{

MessageBox.Show("Donlistliirme hatasi meydana geldi" +
n\r" + Hataspor.Message);

}

Bu kodda “Nesne” adimi verdigim(yoksa felsefe ve vyaymecilik kavrami olan nesnel'i mi
kullansaydim!) object tipindeki degiskenin icerigi rakamlardan meydana geldigi icin Unboxing
islemi yapilip sorunsuz bir sekilde int tipindeki degiskene aktarilir. object tipindeki degiskenin
icerigi int tipindeki degiskene aktarilirken Unboxing islemi basarisiz olsaydi InvalidCastException
hatast ile kargilagilirds.
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Diger yandan null yapilmig bir nesnenin 6zelliklerini kullanmak isterseniz NullReferenceException
hatast ile kargilagilir. Bu hata ile nasil kargilagildigini géstermek icin bir Bitmap nesnesi hazirladim.
Ardindan bu nesneyi null yapip Width ve Height &zelliklerini kullanmayi denedim. Asagida

W “en

verdigim kodda “i” ve “j” tehlikeli degigskenler olduklari i¢in aligkanliklarimi bir tarafa birakip cift

(331

ii” ve ¢ift “jj” tercih ettim.

System.Drawing.Bitmap Resim;
openFileDialogl.ShowDialog();
string Dosya = openFileDialogl.FileName;
try
{
Resim = new System.Drawing.Bitmap(Dosya);
Resim null;
int ii = Resim.Width;
int jj = Resim.Height;
}
catch(NullReferenceException)
{

MessageBox.Show("Nesne null yapilmis");

}

Throw Deyimi Ile Exception Nesnesi Hazirlamak

Simdiye kadar anlatilanlardan ¢ikarmis olabileceginiz gibi herhangi bir nedenden dolay1 ¢aligma
aninda bir hata meydana geldiginde uygulama tarafindan kargilagilan hataya uygun olarak ilgili hata
sintfinin 6rnegi hazirlanip catch bloguna gonderilmektedir. Bizim yaptigimiz, firlatilan nesnenin
hangi smifin 6rnegi oldugunu dgrenip ona gore kullaniciya mesaj verip tedbir almakti. Burada asil
vurgulamak istedigim konu, sistem bir exception firlattiginda bu Exception nesnesine kaynaklik
edecek smifi kendisinin segtigidir.

Simdi kendim throw deyiminden(anahtar kelime) yararlanip bir Exception nesnesi hazirlayacagim.
Bu amagla kullanicidan giin, ay ve yil bilgilerini isteyip bunlar1 birlestirip tarih bilgisi elde edecegim.
Bu amacgla forma 4 TextBox yerlestirip asagida verdigim kodu hazirladim.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)
{

DateTime Tarih; // Kendinizi garantiye almak i¢in siz “T” deyin
int gun = Convert.ToIntl6(textBoxl.Text);

int ay = Convert.ToIntl6(textBox2.Text);

int yil = Convert.ToIntl6(textBox3.Text);
Tarih=Microsoft.VisualBasic.DateAndTime.DateSerial(yil,ay, gun);
textBox4.Text = Tarih.ToShortDateString();

}

Kullanic1 TextBox’lara uygun degerleri girdiginde bu kod sorunsuz galigir. Ancak giin bilgisi olarak
31’den, ay bilgisi olarak 12’den biiyiik bir deger girdiginde giin, ay ve yil bilgileri bitlestirilip tarih
elde edilmek istendiginde hata meydana gelir. Yanls bilgi girisinden dolay1 programin kirilmasini
onlemek icin yukarida yapildig: gibi try-catch blogu hazirlayabilir veya kullanicinin girdigi bilgileri
DateSerial() metoduna parametre olarak vermeden ©nce kendiniz kontrol edebilirsiniz. Pratik
degeri olmasa bile asagida verdigim kod hatasiz caligir ve DateSerial() metoduna parametre olarak
verilecek ay ve giin bilgilerinin yanlis olmast engellenir.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)
{

DateTime History;

int gun = Convert.ToIntl6(textBoxl.Text);

int ay = Convert.ToIntl6(textBox2.Text);

int yil = Convert.ToIntl6(textBox3.Text);

if (gun > 31 || ay > 12)

try
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{
}

catch (Exception Hataspor)
{

MessageBox.Show(Hataspor.Message);
textBox1l.Focus();
}

History= Microsoft.VisualBasic.DateAndTime.DateSerial(yil, ay, gun);
textBox4.Text = History.ToShortDateString();
}

throw new OverflowException("Yanlis bilgi girdiniz");

Kullanict ay veya giin bilgilerinde sinir1 astiinda catch blogu isletilir. try blogunda simdiye kadar
yapilanlardan farkli olarak throw deyimi ile OverflowException nesnesi hazirlanmaktadir. Burada
throw deyimi ile Exception nesnesi hazirlandig1 icin sira catch blogunu igletmeye gelir.

catch blogunda ise kullaniciya mesaj verildikten sonra programin igletimi basa alinip kullaniciya
girdigi bilgileri diizeltme gans1 verilir. throw deyimi ile OverflowException nesnesi yerine bagka bir
Exception nesnesi hazirlayabilirdim. Hemen hatirlatmak gerekirse, throw anahtar kelimesiyle ilgili
exception smifinin érnedini alma islemine daha c¢ok kendi 6zel hata smiflarini hazirlayan
programcilar gerek duymaktadir.

Simdi throw deyimi ile ilgili 2. bir 6érnek verecegim. Bu amagla Bol() adinda ve float tipinde 2
parametreye sahip bir metot hazirladim. Bu metot ile birbirine béliinecek sayilar TextBox'lardan
‘sayi2” adindaki parametreleri yani

¢

almacaktir. Sifira bélme hatasi ile ilgili metottaki “sayil” ve
degiskenleri sonradan “s1” ve “s2” olarak degistirdim.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)

{

float bolunen, bolen, sonuc;
bolunen = Convert.ToSingle(textBox1l.Text);
bolen = Convert.ToSingle(textBox2.Text);
if (bolen == 0)
try
{
throw new DivideByZeroException("Sifira bolme hatasi");

}
catch (DivideByZeroException Hata)

{

MessageBox.Show(Hata.Message);
textBox2.Focus();

else

{

sonuc = bol(bolunen, bolen);
textBox3.Text = sonuc.ToString();

}
}
float bol(float s1, float s2)
{
return s1 / s2;
¥

Ilk 2 TextBox'a yazlan bilgileri float tipindeki degiskenlere aktardiktan sonra bdlme iglemini
yapmadan 2. saymmn yani bélenin O olup olmadigini aragtirdim. Ikinci sayr O ise programin
isletiminin try-catch bloguna ge¢mesini saglayip throw anahtar kelimesi ile DivideByZeroException
sintfinin 8rnegini hazirladim.

Tabii bu kodda TextBox’lara girilen bilgiler Convert sinifinin ToSingle() metodu ile float tipe

déniistiiriilmeye uygun degilse bagka hatalar meydana gelir. Hazirladigim bu kodda catch blogunda
farkli hata bir sinifinin adini yazsaydim veya DivideByZeroException disinda bagka bir sinifin
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ornegini hazirlasaydim sifira bolme hatasi yakalanamazdi. Simdi farklilik olsun diye try-catch blogu
ile throw deyiminin farkli yerlerde olmasini saglayacagim.

private void Hesapla_Click(object sender, EventArgs e)

{

float bolunen, bolen, sonuc;
bolunen = Convert.ToSingle(textBox1l.Text);
bolen = Convert.ToSingle(textBox2.Text);
try
{
sonuc = bol(bolunen, bolen);
textBox3.Text = sonuc.ToString();

¥
catch (DivideByZeroException Hata)

{
MessageBox.Show(Hata.Message);
textBox2.Focus();

}
¥
float bol(float s1, float s2)

if (s2 == 0)
throw new DivideByZeroException("Sifira bolme hatasi");
else

return sl / s2;

}

Bu kodda throw anahtar kelimesi ile olusturdugum DivideByZeroException nesnesinin yalnizca
Message ozelligiyle ilgilendim. DivideByZeroException ve diger Exception siniflarmin ayrica
Source, StackTrace, TargetSite, InnerException gibi ¢zellikleri bulunmaktadir. Ornegin Source
Ozelligi hatanin meydana geldigi Assembly’in adini tutmaktadir. Hataya neden olan metotlarla
ilgileniyorsaniz StackTrace o©zelligine bakabilirsiniz. Hataya neden olan metotlar1 aragtirirken
System.Diagnostics’deki StackTrace sinifindan yararlanabilirsiniz. Bu smifin nasil kullanildigini
agagida gorebilirsiniz.

StackTrace izle = new StackTrace(Hata);
foreach (StackFrame fr in izle.GetFrames())

{
listBox1l.Items.Add(fr.GetMethod());

}

Exception Sinifi Hazirlamak

Yukaridaki sayfalarda sozii edilen ve hata yakalamaya yonelik biitiin siniflar Exception sinifindan
tiiretilmis siniflardir. Hata sinifinizi kendiniz hazirlamak istiyorsaniz hazirlayacaginiz sinif Exception
veya ApplicationException sinifinin mirascist olmalidir. Programcilar kendi exception smiflarini
ozellikle veritabanlarindan kaynaklanan hatalar s6z konusu oldugunda hazirlama geregini
duymaktadirlar. Bu konuda adim adim bilgi vermek agagidaki gibi sinirli 6zelliklere sahip bir class
hazirladim.

public partial class Hata_sinifim : Exception

{
public Hata_sinifim()
{
}
}

Bu sinifin yapicit metodu herhangi bir parametre ve satira sahip degildir. Bu sekilde kendi Exception
sinifinizi hazirladiktan sonra herhangi bir uygulama dahilinde kullanabilirsiniz. Bu konuda bilgi

vermek igin forma bir TextBox ve “Tamam” adini1 verdigim bir diigme yerlestirip asagida verdigim
kodu hazirladim.
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private void Tamam_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (textBoxl.Text == "12345")
MessageBox.Show("Sisteme giris yaptiniz");
else
throw new Hata_sinifim();
}

Kullanic1 calisma aninda formdaki TextBox’a sifresini girip Tamam adimni verdigim diigmeyi tiklayip
bu kodu igletince TextBox’a yazilan bilginin “12345” olup olmadig1 arastirilir. Girilen bilgi 12345
degilse throw anahtar kelimesi ile kendi hazirladipim exception smifinin 6rnegi  almnip
firlatilmaktadir. Kendi hazirladigim exception sinifi, mirasgist oldugu smiftan farkli olmadigr icin
TextBox’a 12345’ten farkh bir bilgi girilirse programin calismasi kirilir ve sistem agagida verilen
diyalog kutusunu ekrana getirir.

A\ Hata_sinifim was unhandled x

Exception of tvpe 'Projel,Hata_sinifim' was thrown,

Troubleshooting tips:

iGet general help For exceptions, "

Search For more Help Online. ..

Actions:
Vigw Dekail,..
Copy exception detail ko the clipboard

L a

“Tamam” diigmesi icin yazilan kodda try-catch bloguna yer vermis olsaydim programin calismasi
kirilmazdi. Bu amagla yukarida verdigim kodu asagidaki gibi diizenledim.

private void Tamam_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
if (textBox1l.Text == "12345")

MessageBox.Show("Sisteme giris yaptiniz");
else
throw new Hata_sinifim();

}

catch (Hata_sinifim Hata)

{

MessageBox.Show(Hata.Message);
}
}

TextBox’a 12345’ten farkli bir deger girilip bu kod isletilirse catch blogundaki satir sayesinde ekrana
agagidaki gibi hata mesaji getirilirdi. Ciinkii try blogunda kullanicinin TextBox’a sifre niyetine
girmis oldugu bilginin “12345” olup olmadigini aragtirdim.

Kullanic1 TextBox'a 12345 diginda bagka bilgi girdiyse throw anahtar kelimesi ile kendi hazirladigim
sinifin 6rnegini aldim. Bagka bir deyisle hatali bir durumu ihbar edip programin akigmin catch
bloguna gegmesini sagladim. catch blogunda ise throw anahtar kelimesi ile hazirlanan exception
nesnenin orijinal mesajini ekrana getirdim.
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B <

Exception of type 'Projel Hata_sinifim' was thrawn,

Kendi hazirladiginiz hata sinifi ile ilgili olarak ekrana kendi hata mesajinizi getirmek istiyorsaniz
sinifinin yapict metodunu agagidaki gibi degistirebilirsiniz. Yaptugim degisiklik sayesinde kendi
hazirladigim hata siifinin yapici metodunun string tipte bir parametreye sahip olmasini sagladim.

public Hata_sinifim(string msg) : base(msg)
{
}

Kendi hazirladiginiz exception sinifinin yapict metodunu bu sekilde degistirdikten sonra throw
anahtar kelimesi ile Exception nesnesini firlatitken smifin yapict metoduna asagidaki gibi mesaj
olarak kullanmak istediginiz metni parametre olarak vermelisiniz.

throw new Hata_sinifim("Yanlis Sifre Girdiniz");

Yukarida kendi hazirladigim hata yakalama sinifina taban sinif olarak Exception sinifin1 sectim. Ne
ki kendi hazirladiginiz istisnai durum siniflart igin Exception yerine ApplicationException sinifini
baslangi¢ noktasi olarak segerniz isiniz kolaylagcaktir.

Bu konunun iizerinde biraz durabilmenizi saglamak igin simdi ikinci bir Exception smnifi
hazirlayacagim. Bu amacla hazirladigim sinif 4 yapict metoda sahip olacak ve ApplicationException
sintfin1 mirasgist olacaktir. Kendi hazirladigim Exception smifta 4 yapici metoda yer vermemin
nedeni taban siif olarak segtigim ApplicationException sinifin 4 yapici metoda sahip olmasidir.

public partial class Hata_sinifim : ApplicationException
{

private string mesajim;

public string ozellik_mesajim

{
get { return mesajim; }
set { mesajim = value; }
}
public Hata_sinifim() : base()
{
}
public Hata_sinifim(string mesaj) : base(mesaj)
{
}

public Hata_sinifim(string mesaj, Exception inner) :base(mesaj, inner)
{

b

public Hata_sinifim(string mesaj, string mesajim) : base(mesaj)

{

}
}

ozellik_mesajim = mesajim;

Ik bu sekilde diizenledigim siufin 2. parametresi Exception tipinde olan yapici metottan soz
edecegim. Yukaridaki sayfalarda Exception nesnesinin InnerException 6zelliginin adi sayilmisti. Bu
ozellik, catch bloguna yazilan kodlar hataya neden oldugunda iglevsel olmaktadir. Bu konuda bilgi
vermek igin iizerinde cahgtigim projede bu smiftan asagidaki gibi yararlandim. Tabii bu érnegin
pratik bir degerinin olmadigini hemen sdylemek gerek. InnerException 6zelliginden soz etmek igin
asagidaki gibi 2. stif hazirladim.
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public class Test_sinifi

{
public void Hatayi_uret()

{
try

{

this.inner_uret();

}
catch (Exception H)

{

throw new Hata_sinifim("Normal hatamiz", H);

}

public void inner_uret()

{

throw new Hata_sinifim("inner(onceki) hatamiz");

}
}

Oldukga basit olan bu sinift incelerseniz yapict metoda sahip olmayip Hatayi uret() adini verdigim
void metotta try-catch blogu bulunmaktadir. Eger bu 6rnekte iglevsellik kaygim olsayd: try-catch
bloguna hataya neden olma ihtimali yiiksek satirlar yazardim. Bunu yapmak yerine catch blogunda
hata iiretilen veya kendi hazirladigim exception sinifinin 6rneginin alindigt inner_uret() metodunu
cagirdim. Bu metotta zaten hata iiretilmesine ragmen catch blogunda kendi exception sinifimin
ikinci bir drnegini aldim. Bagka bir deyisle bu sinif sayesinde 2 hatanin arka arkaya meydana gelmesi
saglanmaktadir. Simdi ise “Test_sinifi” adin1 verdigim bu smnifin Srnegini alacagim. Bu amagla
tizerinde caligtigim Windows Forms uygulamasinda agagidaki gibi bir hazirlik yaptim.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

Test_sinifi test_nesne = new Test_sinifi();
try
{

test_nesne.Hatayi_uret();

¥
catch (Exception hata)

{

MessageBox.Show(hata.InnerException.Message);
MessageBox.Show(hata.Message);

}
}

Hata yakalama ve Exception simiflari hakkinda yazacaklarim bu kadarla sinirli olmamasina ragmen
makale daha da uzamasin diye burada kestim.
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